Objectifs

Apprendre Progress WebSpeed pour le développement d’'applications Web avec le
client [éger HTML.

Versions Progress concernées : 9.x et OE10.x

Architectures cibles : N-Tiers et Web.

Programme
= |Installer et configurer I'environnement de développement WebSpeed
= L’AppBuilder et les autres outils associés
= Les fichiers utilisés par WebSpeed
= Les différents modéles de développement
= Les techniques du Speed Script, du CGl Wrapper et du Mapping
= Comment choisir la technique appropriée
= Techniques avancées pour la saisie et I'affichage de données
= Utilisation des FrameSets HTML
= Utilisation des techniques JavaScript
= Construction de composants réutilisables.

L Prérequis : avoir suivi la formation_Découverte du L4G.
(Note : La connaissance d’'HTML et de JavaScript est un plus.)

€ Profil(s) : Chef de projet, Ingénieur de développement.

Durée : 3 jours (21 heures).

Prix inter — enterprise : 1.500 euros H.T. par personne.

Dates des sessions

Pour plus dinformations, téléchargez le calendrier des sessions de formation
Progress.
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