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Obrazek 2: (dole) Sekvencni graf
z0brazuje tok informaci

Obrazek 3: (nahofe) Snapshot debugger zobrazuje stav
kazdého modelu

* Nastroje pro analyzu dopadui fidi rizika, ktera mohou vzniknout zménami - centralni model je zakladem
robustni spravy zmén. ProtoZe jsou aplikace a sluzby provazany se spolecnym modelem, miizete vizualizovat
toky informaci putujicich mezi v§emi propojenymi komponentami a vytvéret o tom zpravy. Pomoci nastroji
DataXtendu pro dopadovou analyzu se d4 modelovat dopad zmén pozadavkii a vyhodnocovat, jak se projevi
v produkénim prostredi. Vystupni sestavy poskytuji informace, které mizete vyuzit k dobre podloZzenym
rozhodnutim ohledné zdrojti a harmonogrami projekt.

Obrazek 4: (vpravo) Viyznaceny jsou zmény,
které potfebuji opravu

Obrazek 5: (vlevo) Vystupni sestavy
dopadové analyzy dokumentuii, jak a kde
se zmény dotkly Exchange Modelu




* ZjednodusSeni kontroly modelu a podpora opakovaného vyuZiti - DataXtend Sl zachytava
a spravuje vSechna integracni metadata potfebna pro zjednoduseni kontroly modelu a podporu
opakovaného vyuziti. Upgrade a vylepSovani spolecného modelu je mozné peclivé fidit. Vliv novych
spolecnych modelti na pfipojené aplikace a sluzby je snadno zjistitelny. To je v pfimém protikladu
s pouZitim spolecnych formati zprav v podniku, kde se ¢asto pouziva nékolik riiznych verzi spolec-
ného formatu zprav.

NASAZENI EXCHANGE MODELU DO DISTRIBUOVANYCH PROSTREDI

DataXtend Sl Engine je provozni komponenta architektury DataXtend Sl. Jedna se o bezstavové
javovské komponenty generované z centralnich modelt.

Komponenty a provozni artefakty se daji jednim kliknutim mysi vygenerovat a zavadét do vasi
distribuované SOA. Pied tim, neZ jsou data zasilana pfipojenym aplikacim a sluzbam, je komponenty
dynamicky za provozu konvertuji a validuji. Tento princip distribuovaného provozu zlepSuje vykonnost
a Skalovatelnost ve srovnani s architekturou hub-and-spoke. Pro zaclenéni do jakéhokoli podnikového
procesu nebo cilové aplikace vyuzivaji vSechny datové sluzby standardni rozhrani.

At uZ je vasim uZivatelskym pfipadem integrace sluzeb a aplikaci nebo distribuce dat, miiZete si vybrat
provozni metodu, ktera odpovida vasim pracovnim potfebam a architekture, a chrani vase investice do SOA.

Vice informaci naleznete na nasich webovych strankach http://www.progress.com/dataxtend.

PODPOROVANE PLATFORMY

DataXtend Sl Designer
Microsoft Windows Vista a XP, Windows Server 2003

DataXtend Sl Engine
Microsoft Windows Vista a XP, Windows Server 2003, Sun Solaris 9 a 10, RedHat Enterprise Linux 4.0

SOA Platformy

Apache Tomcat 6.0, BEA WebLogic Application Server 8.1 a 9.2, IBM WebSphere Application Server
Version 6.0, IBM WebSphere Process Server 6.0, JBoss Application Server Version 4.0 nebo pozdéjsi,
Oracle Application Server 10g Release 3, Progress Sonic ESB 7.5

Podporované databaze
Oracle 9i a 10g, Microsoft SOL Server 2000, 2005, PostgreSQL 8.1, DB2 8.2

Podpora Javy
SunJRE 1.4.2a 1.5, IBM JRE 1. 4. 2, BEA JRockit 5.0

0 SPOLECNOSTI
PROGRESS SOFTWARE

Progress Software Corporation (Nasdag:
PRGS) dodava software pro zjednoduseni
a urychleni vyvoje, provozu, integrace

a spravy podnikovych aplikaci. NaSim
cilem je maximalizovat vyhody plynouci

z automatizace zpracovani informaci

a zarovei minimalizovat celkové nakla-
dy na vlastnictvi potfebnych nastroj.
Kontaktujte nas na +420 241 095 211.

WWW.progress.cz
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